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Ministero dell’Istruzione e dell’Università e della Ricerca

CONVITTO NAZIONALE STATALE

                     “PIETRO COLLETTA”

Scuola Primaria – Scuola sec. di 1° grado

Scuola sec. di 2° grado: Liceo Classico e Liceo Classico Europeo

C.so V. Emanuele II – 298 – 83100 AVELLINO – ITALIA  

LICEO CLASSICO – LICEO CLASSICO EUROPEO

ANNO SCOLASTICO 2021/22
PROGRAMMAZIONE DEL CONSIGLIO DI CLASSE 

	CLASSE
	INDIRIZZO

	
	


	
	NOME E COGNOME

	COORDINATORE DI CLASSE

	

	RAPPRESENTANTI GENITORI

	

	RAPPRESENTANTI ALUNNI

	

	Documento approvato dal Consiglio di classe in data




COMPONENTI DEL CONSIGLIO DI CLASSE

	DISCIPLINA 


	DOCENTE

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


1. ANALISI DELLA SITUAZIONE INIZIALE DELLA CLASSE

Composizione della classe
 Numero complessivo degli studenti __________ 

 Femmine __________

 Maschi _____________ 

. L’analisi dell’esito dell’anno precedente, relativamente al profitto, fornisce i seguenti risultati

	CLASSE 
	N. ALUNNI

	AMMESSI AGLI SCRUTINI FINALI
	

	Sufficiente
	

	Discreto
	

	Buono/Ottimo
	

	ALUNNI CON SOSPENSIONE DEL GIUDIZIO 
	

	- 3 discipline
	

	- 2 discipline
	

	- 1 disciplina
	

	RIPETENTI 
	

	
	


Sono presenti studenti:

 FORMCHECKBOX 

stranieri

[Informazioni: n. alunni stranieri; provenienti dalla classe prima / di nuova iscrizione; da quanti anni in Italia; livello di conoscenza della lingua italiana (insufficiente, sufficiente, discreto)]

	

	


 FORMCHECKBOX 
   alunni con disabilità

[Informazioni: n. alunni; tipo di disabilità (cognitivo lieve / medio; sensoriale)]

	

	


 FORMCHECKBOX 
   alunni con disturbi specifici dell’apprendimento e/o disturbi evolutivi specifici

[Informazioni: n. alunni; tipologia del disturbo]

	

	


Rilevazione dei livelli di ingresso della classe ottenuti dalle prove per classi parallele
	DISCIPLINA 
	LIVELLO NON RAGGIUNTO

(n.alunni)
	LIVELLO BASE 
	LIVELLO INTERMEDIO 
	LIVELLO AVANZATO

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Condizioni complessive in ingresso degli studenti: interessi, motivazioni, comportamenti 

	La classe si presenta nel complesso con connotazioni
	 FORMCHECKBOX 
positive
	 FORMCHECKBOX 
 mediamente positive
	 FORMCHECKBOX 



poco positive


	L’interesse generalmente è
	 FORMCHECKBOX 
costante 
	 FORMCHECKBOX 
incostante
	 FORMCHECKBOX 
saltuario

	La partecipazione generalmente è
	 FORMCHECKBOX 
attiva
	 FORMCHECKBOX 
incostante 
	 FORMCHECKBOX 
passiva

	I comportamenti generalmente sono
	 FORMCHECKBOX 
corretti
	 FORMCHECKBOX 
poco corretti
	 FORMCHECKBOX 
superficiali


Breve presentazione della classe

	


2 OBIETTIVI TRASVERSALI ( cancellare quelle che non interessano)
2.1 COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA

	COMPETENZA
	DEFINIZIONE

	Imparare ad imparare       
	-Individuare le proprie difficoltà e cercare di superarle      
 - Ricercare e applicare un metodo di studio idoneo      
 - Prendere appunti in modo efficace       

- Individuare, scegliere e utilizzare diverse fonti e tipi di informazione  

	 Progettare       
	-Comprendere le consegne dei lavori assegnati       

- Individuare gli strumenti da usare per risolvere problemi        

- Utilizzare in modo consapevole gli strumenti individuati per risolvere problemi       

 - Saper esporre i risultati ottenuti       

- Esprimere una valutazione del proprio lavoro       

 - Documentare e pubblicizzare il proprio lavoro  



	  Comunicare       
	-Saper ascoltare, individuare/annotare i punti chiave di un discorso      

 - Saper utilizzare un linguaggio e un lessico appropriati        

-Comprendere e analizzare messaggi e testi di vario tipo e diversa complessità       

 - Utilizzare linguaggi diversi per esprimere le proprie conoscenze disciplinari       

 - Saper utilizzare mezzi informatici e multimediali per produrre e comunicare  



	Collaborare e partecipare       
	-Saper intervenire in modo opportuno e partecipe      

 - Sapersi relazionare i modo positivo con i compagni e i docenti       

 - Contribuire allo svolgimento delle attività in modo positivo e trainante  



	Agire in modo autonomo e responsabile       
	-Rispettare scadenze e impegni concordati       

 - Pianificare in modo responsabile lo studio a casa      

 - Riconoscere e rispettare limiti, regole e responsabilità  



	Risolvere problemi       
	-Saper rielaborare i dati necessari per la risoluzione di casi e problemi       

- Saper eseguire operazioni, applicare regole e procedimenti noti      

 - Individuare fonti e risorse adeguate per risolvere casi e problemi       

- Raccogliere e organizzare dati  



	 Individuare collegamenti e relazioni

       
	- Saper rielaborare i testi e contestualizzare le informazioni in essi contenute       

- Scrivere testi a carattere espositivo/informativo in modo appropriato e corretto  



	 Acquisire ed interpretare l’informazione       
	-Leggere le principali tipologie testuali previste, individuando le informazioni richieste  




2.2 COMPETENZE CHIAVE  PER L’APPRENDIMENTO PERMANENTE
( nuovo quadro di riferimento europeo del 17 gennaio 2018 Ccmpetenze chiave per l'apprendimento permanente, )
	COMPETENZA
	DEFINIZIONE

	Competenze alfabetiche funzionali
	capacità di individuare, comprendere, esprimere, creare e interpretare concetti, sentimenti, fatti e opinioni, in forma sia orale sia scritta, utilizzando materiali visivi, sonori e digitali ovvero capacità di comunicare e relazionarsi

	Competenze linguistiche
	capacità di utilizzare diverse lingue in modo appropriato ed efficace allo scopo di

comunicare;

	Competenze matematiche 
	capacità di sviluppare e applicare il pensiero matematico per risolvere una serie di

problemi in situazioni quotidiane», ma anche «capacità di usare modelli matematici di pensiero

- pensiero logico e spaziale - e di presentazione - formule, modelli, costrutti, grafici, carte

	Competenze in scienze ,tecnologie e ingegneria
	capacità di usare l'insieme delle conoscenze e delle metodologie utilizzate per spiegare il mondo che ci circonda, per identificare le problematiche e trarre conclusioni che siano basate su fatti empirici.

competenze in tecnologie e ingegneria sono applicazioni di tali conoscenze e metodologie per dare risposta ai desideri

o ai bisogni avvertiti dagli esseri umani



	Competenze digitali
	l'alfabetizzazione informatica e digitale,

la comunicazione e la collaborazione, la creazione di contenuti digitali - inclusa la programmazione,- la sicurezza - compreso l'essere a proprio agio nel mondo digitale e possedere le competenze relative alla cybersicurezza - e la risoluzione di problemi»);

	Competenze personali, sociali e di apprendimento
	capacità di riflettere su sé stessi, di gestire

efficacemente il tempo e le informazioni, di lavorare con gli altri in maniera costruttiva, di

mantenersi resilienti e di gestire il proprio apprendimento e la propria carriera, di far fronte

all'incertezza e alla complessità, … di mantenere il proprio benessere fisico ed emotivo, di empatizzare e di gestire il conflitto –

 in letteratura competenze metaemozionali e metacognitive



	Competenze civiche
	capacità di agire da cittadini responsabili e di partecipare pienamente alla vita civica e sociale, in base alla comprensione delle strutture e dei concetti sociali, economici e politici oltre che dell'evoluzione a livello globale e della sostenibilità

	Competenze imprenditoriali
	Capacità di agire sulla base di idee e opportunità e di trasformarle in valori per gli altri. Si fondano sulla creatività, sul pensiero critico e sulla risoluzione di problemi, sull'iniziativa e sulla perseveranza, nonché sulla capacità di lavorare in modalità collaborativa al fine di programmare e gestire progetti che hanno un valore culturale, sociale o commerciale

	Competenze in materia di consapevolezze ed espressione culturale
	la comprensione e il rispetto di come le idee e i significati vengono espressi creativamente e comunicati in diverse culture e tramite tutta una serie di arti e altre forme culturali, la conoscenza delle culture e delle espressioni locali, nazionali, europee e mondiali; la comprensione nei testi

scritti, stampati e digitali, nel teatro, nel cinema, nella danza, nei giochi, nell'arte e nel design,

nella musica, nei riti, nell'architettura oltre che nelle forme ibride.




2.3 COMPETENZE ASSI CULTURALI ( da completare con le altre competenze, rilevarle dalle programmazioni di dipartimento ,sono solo esempi)

 Asse dei linguaggi 
	Competenza 
	DISCIPLINE prevalenti
	Discipline concorrenti

	Padroneggiare gli strumenti espressivi ed argomentativi indispensabile per gestire l’interazione comunicativa verbale in vari contesti 

Italiano
	Lingua e letteratura Italiana, l

Lingua Inglese, Lingua Francese
	Tutte 

	Leggere, comprendere ed interpretare testi scritti di vario tipo 


	Tutte


	

	Produrre testi di vario tipo in relazione ai differenti scopi comunicativi
	Tutte


	

	Utilizzare  una  lingua  straniera  per  i  principali  scopi comunicativi ed operativi
	Lingua Inglese, Lingua Francese
	

	Utilizzare  gli  strumenti  fondamentali per  una  fruizione consapevole del patrimonio letterario
	Lingua e letteratura Italiana, Lingue classiche,

Lingua Inglese, Lingua Francese
	Tutte

	Utilizzare e produrre testi multimediali
	
	Tutte



Asse matematico
	Competenza 


	DISCIPLINE prevalenti
	Discipline concorrenti

	Utilizzare le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico ed algebrico, rappresentandole anche sotto forma grafica
	Matematica 
	Scienze, fisica

	Individuare le  strategie appropriate per  la  soluzione di problemi 

Matematica
	Matematica, Scienze ,Fisica
	


Asse scientifico-tecnologico
	Competenza 


	DISCIPLINE prevalenti
	Discipline concorrenti

	Osservare, descrivere ed analizzare fenomeni appartenenti alla realtà naturale ed artificiale e riconoscere nella sue varie forme i concetti di sistema e di complessità
	Scienze, fisica
	Italiano, storia

	Essere consapevole delle potenzialità e dei limiti delle tecnologie nel contesto culturale e sociale in cui vengono applicate 


	Scienze, Fisica
	Tutte




Asse  storico-sociale
	Competenza 


	DISCIPLINE prevalenti
	Discipline concorrenti

	Comprendere  il  cambiamento  e  la  diversità  dei  tempi storici in una dimensione diacronica attraverso il confronto tra epoche e in una dimensione sincronica attraverso il confronto tra aree geografiche e culturali
	Storia 

Geografia
	Tutte



	Riconoscere le caratteristiche essenziali del sistema socio economico per orientarsi nel tessuto produttivo del proprio territorio
	Diritto
	Tutte le discipline coinvolte nell’ASL


3. INSEGNAMENTO TRASVERSALE EDUCAZIONE CIVICA

Unità di apprendimento:_______________________________________________________________________________

	Moduli
	Docenti coinvolti
	Ore certificabili
	Docente coordinatore

	
	
	
	


Unità di apprendimento:_________________________________________________________________________________

	Moduli
	Docenti coinvolti
	Ore certificabili
	Docente coordinatore

	
	
	
	


L'insegnamento trasversale dell'educazione civica è oggetto delle valutazioni periodiche e finali previste dal decreto legislativo 13 aprile 2017, n. 62, e dal regolamento di cui al decreto del Presidente della Repubblica 22 giugno 2009, n. 122. In sede di scrutinio il docente coordinatore dell’insegnamento formula la proposta di valutazione, espressa ai sensi della normativa vigente, da inserire nel documento di valutazione, acquisendo elementi conoscitivi dai docenti del Consiglio di classe cui è affidato l'insegnamento dell'educazione civica. Tali elementi conoscitivi sono raccolti dal Consiglio di classe nella realizzazione di percorsi interdisciplinari. La valutazione deve essere coerente con le competenze, abilità e conoscenze indicate nel curricolo verticale per l’insegnamento dell’educazione civica e con i criteri definiti nel PTOF. Il voto di educazione civica concorre all’ammissione alla classe successiva e/o all’esame di Stato e, per le classi terze, quarte e quinte degli Istituti secondari di secondo grado, all'attribuzione del credito scolastico.

4.  METODOLOGIE E TECNICHE DIDATTICHE MAGGIORMENTE UTILIZZATE 

NELLE SINGOLE DISCIPLINE

	Metodologie /

 Tecniche 

Disciplina
	LEZIONE FRONTALE/

 DIALOGATA
	METODO INDUTTIVO
	APPRENDIMENTO

PER PROBLEMI 
	APPRENDIMENTO  DI TIPO COOPERATIVO
	GIOCHI DI RUOLO/DEBATE
	ATTIVITÀ DI

LABORATORIO
	MAPPE CONCETTUALI
	FLIPPED CLASSROOM
	PROJECT BASED LEARNING
	ALTRO (Specificare)

	Lingua e letteratura italiana
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Lingue classiche


	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Filosofia


	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Lingua inglese
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Storia
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Matematica 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Scienze motorie e sportive
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Religione cattolica
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Lingua francese
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


5.  STRUMENTI A SUPPORTO DELLE METODOLOGIE E TECNICHE INDICATE

	Strumenti

Disciplina
	Libri di testo anche digitali / dispense - materiale informativo autoprodotto
	Documenti  originali / 

stampa specializzata  e non
	Piattaforma educativa per il supporto all’apprendimento in presenza 
	Materiali iconici (foto, filmati, animazioni, cartine, grafici, mappe concettuali, timelines, ecc.)
	Software  / app funzionali alla didattica
	Registro Argo didup
	Piattaforma GSuite for education

	Sistemi di messaggistica: whatsapp
	ALTRO (SPECIFICARE)

	Lingua e letteratura italiana
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Lingua inglese
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Storia
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Matematica 
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Scienze motorie e sportive
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Religione cattolica
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Lingua francese
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


6. STRATEGIE DIDATTICHE PER ALUNNI CON BES (se PRESENTI)
 Si rimanda ai Percorsi Individualizzati / Personalizzati
7.  ATTIVITA’ COMPLEMENTARI E INTEGRATIVE
	Titolo del progetto, uscita didattica o viaggio d’istruzione
	Obiettivi



	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


8. Percorsi per le competenze trasversali e l’orientamento (PCTO) (nelle classi interessate)
Descrizione sintetica delle attività  che si intendono realizzare per le classi terze,quarte e quinte 
___________________________________________________________________________________________________

 (Si allega scheda progetto) 

9. STRUMENTI DI VERIFICA
	
	Italaino
	Lingue classiche 
	storia
	Filosofia 
	Lingua inglese
	Lingua francese
	Matematica 
	Fisica
	Scienze
	Diritto
	Storia dell’arte
	Scienze motorie
	

	Sondaggio (breve interrogazione) in presenza e/o in videoconferenza
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Interrogazione 
in presenza e/o in videoconferenza
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Prova scritta strutturata in presenza o on line sulla piattaforma Gsuite
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Prova scritta semistrutturata (saggi brevi / problemi a più soluzioni / mappe concettuali in presenza o on line sulla piattaforma Gsuite
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Prova scritta tradizionale(temi / riassunti / problemi a sviluppo obbligato / esercizi) in presenza o on line sulla piattaforma Gsuite
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Prodotti multimediali (PowerPoint, video, audio)


	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Simulazione prove esame di Stato in presenza o on line sulla piattaforma Gsuite
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Altro 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Il numero di verifiche scritte ed orali  sarà esplicitato nel piano di lavoro individuale di ogni docente.
 Si cercherà di evitare di effettuare più di una verifica scritta nello stesso giorno, salvo casi eccezionali concordati con la classe. Gli studenti saranno informati con congruo anticipo delle date delle verifiche scritte.  
10. CRITERI GENERALI  DI VALUTAZIONE
(Per le  griglie e le rubriche di valutazione si fa riferimento alla programmazione di dipartimento e ai piani di lavoro individuali) 
Nel corso dell’anno scolastico la valutazione sarà sia formativa che sommativa: 

•
la valutazione formativa terrà conto della qualità dei processi attivati, della disponibilità ad apprendere, dell’autonomia, della responsabilità personale e sociale e del processo di autovalutazione; 

•
la valutazione sommativa sarà invece formulata al termine di uno o più moduli didattici o unità di apprendimento. Saranno valutati,  attraverso l’uso di opportune rubriche, l’acquisizione delle conoscenze e delle abilità individuate come obiettivi specifici di apprendimento, nonché lo sviluppo delle competenze personali e disciplinari, tenendo conto delle eventuali difficoltà oggettive e personali, e del grado di maturazione personale raggiunto.

Il processo di valutazione, inteso come misurazione, ma soprattutto considerazione dei risultati lungo tutto il percorso formativo, dovrà tenere conto degli elementi di seguito riportati:

- conoscenza dei dati fondamentali

- capacità di orientarsi nella discussione sulle tematiche trattate

- livello di partenza e progressione rispetto alla situazione iniziale

- partecipazione alle attività in presenza

- partecipazione alle attività a distanza proposte in modalità sincrona e/o asincrona 

- impegno  

- puntualità nel rispetto dei tempi di consegna e cura nello svolgimento degli      elaborati.

- capacità di autocorrezione e autovalutazione

11.STRATEGIE PER IL SOSTEGNO, IL RECUPERO E IL POTENZIAMENTO DELLE ECCELLENZE
	Sostegno per la prevenzione delle insufficienze: 

Recupero in itinere 

 Potenziamento dello studio individuale 

       
	Eccellenze:

  Corsi per la partecipazione alle fasi regionali – nazionali delle Olimpiadi, alle certificazioni linguistiche, a stages o scuole estive
   Partecipazione a gare di carattere umanistico e scientifico
  Attività complementari all’interno dell’istituto 



	Recupero delle insufficienze 

Recupero in itinere 

 Potenziamento dello studio individuale 

 Pausa didattica

Studio individuale con compiti differenziati
	


IL CONSIGLIO DI CLASSE


 Avellino,____ / ____/ ______

	DISCIPLINA
	FIRMA

	 Lingua e letteratura italiana             
	

	Storia
	

	Lingua inglese


	

	Lingue classiche


	

	filosofia
	

	Matematica
	

	Scienze motorie e sportive
	

	Religione cattolica
	

	Lingua francese
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	





VISTO
               Il Dirigente Scolastico

13

